UW EIGEN SPEL

DE BLINDGANGER

Voor de lezer die nog in het donker tast als het gaat om het wel of niet af-

schrijven van zijn Commdore 64 hebben Rene Boof en Wijo Koek hun laatste

zogenoemde Low butget'-game ﬁsnhrevgn. Een lichipuntie in de schaduwdon-

kere wereld van de Commadore b4. Pak je blindegeleidestok en daal af naar de

Behemmmge riolen in; De Blindoanger. Het spel is gemaakt naar uw wensen.
e lezers van Dossier Commodore werd naar aanleiding van de vorige wedstrijd

Eeuraagd of ze ideeén hadden voor een dergelijk sqel, ijo Koek en Rene Boot
noopten al die tips goed in de oren. Hieronder het resultaat.

Vier jaar Commodore Dossier; een genera-
tie. Commodore-gebruikers is opgegroeid
met het blad. \Vic-gebruikers zijn
64-aanhangers geworden. 64-Gebruikers
hebben het tafelblad geruimd voor de Ami-
ga. Gebrulkerselubs zijn gevaccineerd (be-
halve die ene in Kampen), joysticks worden

voor hun tweede 10.000 km beurt ge-
smeerd, en de eerste 'Datasetie Old-timer’
vereniging heeft net z'n oprichtingsverga-
dering achter de rug. Commodore Dossier
verschijnt voor het laatst. Een blad waar de
medewerker het uiterste uil een Commo-
dore kon halen in artikelen of program-
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ma's. Of die Commodore nu een 3.5 K VIC
is of een onder intuition draaiende Amiga.
De kwaliteit van een compulerprogramma
staat nu eenmaal los van het beschikbare
geheugen of de verwerkingssnehheid. Zo
is DIALOOG+ het antwoord op GEOS.
TOPLESS zette een standaard onder desk-
toppublishing programma’s voor de 64, en
diverse communicatieprogamma’sb racten
de lezers nog meer tot elkaar. De opkomst
van kleurenkasten als de Amiga die wel ge-
heugen hebben maar nog steeds niet intel-
ligent zijn voedt ten onrechte de gedachte
dat meer ook automatisch beter is. Terwijl
wij beter weten. Wij, de auteurs van dit arti-
kel en hun vaste lezers. Ons uitgangspunt
is dan ook: DE KWALITEIT VAN EEN PRO-
GRAMMA WORDT BEPAALD DOOR HET
IDEE.

Meer geheugen ter beschikking? Handig.
Meer kleuren in je apparaat? Leuk meege-
nomen. Noodzakelijk? Nee! De afgelopen
jaren zijn dan ook in de LOW-BUDGET
reeks programma's verschenen voor de
VIC, 16 en 64 waarbij onder meer de data
cassefterecorder als scorebord fungeerde,
je indruk kon maken met een imitatie high-
level computertaal, een professionele
ogentest op
medium-resoluti
mogelijk wer
vuurknop
nen o

" en met een druk op de
recordinstelling dominoste-
id werden, om ze vervolgens
met elide vuurknop weer rechlop te
z§ ®n. Het programma BLINDGANGER,

rmt in dit laatst nummer dan ook de apo-
theose uit deze reeks. Ondanks dat het
voor de 64 geschreven is, maakt het spel
gebruik van een der krachtigste grafische
procesor die we kennen:je eigen fantasie.
Dit spel is dus net zo indrukwekkend als jij
denk! dat het er vitziet. En voor het earst
maak je bij een computerspel gebruik van
je oren. Je oren en je geheugen. In dit spel
ben je& namelijk blind.

STEL JE VOOR

Stel je het volgende voor. Je wordt wakker.
Je ziet geen hand voor ogen en je hebt
geen lucifers bij je. Het is koud en vochtig.
Vooral vochtig. Je moet hier weg, maar
waar is de uitgang? Waar ben je eigenlijk?
Het lijkt wel een riool. Je hebt alleen een
stok bij je waarmee je de omgeving kunt af-
tasten. Je zal volledig op je gehoor de uit-
gang moeten vinden.

Af en foe hoor je het verkeer boven je
hoofd razen; je komt in de buurt van de lad-
der naar boven. Maar je moet wel opschie-
ten, want aans in de zoveel tijd wordt het ri-
ool grondig doorgesposid. En jij dus ook.
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Als je het programma hebt ingetypt en ge-
saved, kun je gaan spelen. Type ‘run’ en
wacht rustig af wat er gebeurt. geen beeld?
Hoort zo. Plug je Joystick in poort 2 en druk
eens op de vuurknop. Je blindemannetje
gaat nu met z'n stok heen en weer zwaal-
en, Eersl naar voren, dan naar links en
rechis. Zoals we al uitgelegd hebben: je
blindemannetje zie je niet want die staat in
het donker. Je zal dus drie geluiden horen.
Tenminste, als het geluid van je monitor
aanstaat. Wil je weten wat je hoorl, druk
dan op n van de funcligtoetsen, waarmee
de verschillende geluiden opvraagbaar
zZijn.

F1 = geen obstakel-geluid ('ssshh’)
F2 = wand van riool-geluid ('kunk’)
F3 = diepe put-geluid ('beep’)
F7 = exit-geluid ("tink’)

In fllustratie 1 is de volgorde aangegeven
van de geluiden die je hoort op verschillen-
de plaatsen in het riool. Als je op de vuurk-
nop drukt en 'ssshh, "kunk’, ssshh’ hoort,
dan bevindt je blindemannetje zich op een
T-kruising met de mogelijkheid om recht-
door en rechisaf te gaan. En wat'recht-
salbatreft: dit is altijd gezien vanuil de po-
sitie en looprichting van het blindemannet-
je.

AFSLAAN

Wil je van richting veranderen en je weet
aan de hand van de geluiden dat het moge-
lijk is, dan duw je de joystick in de nieuwe
richting. Nu draait het blindemannetje op
zijn plaats. Met de joystick kun je vervol-
gens deze richting inslaan. Let dus op dat
afslaan altijd twee keer mel da joyslick
aangegeven wordt.

STRAAT

Tussen de geluiden van je blindestok door,
hoor je als je goed luistert, het geluid van
een drukke straat. Tenminste als je in de
buurt van de uitgang benl. Dit kan je hel-
pen bij het vinden van de uitgang. Ga op
het steeds luider wordende geluid af en je
bent er.

"tink®

‘kunk”

"kunk”

1

|
SCHACHTEN
Zo makkelijk als het hier boven staat is het
natu urli[k niet. De riolering heeft een aantal
schachlpn waarmee e in n geval dus naar
boven kunt, maar meestal een val van een
paar mater maakt naar een lager gelegen
verdieping. In zo'n geval verliest je blinde-
mannet]l'e kostbare minuten, Let maar op
de teller dan zul je zien dat het spel de
draad weer oppakt als je blindemannetje
weer is bijgekomen, en naar boven is ge-
klommen. Het blindemannetje staat dan op
n positie voorbij de schachtopening.

SCHOONMAKEN

En wat|het nog mosilijker maakt, is de
grondige schoonmaakbeurt, die om de vijf
minuter] plaats vindt. Grondig, omdat je
zult merken dat je je nergens aan kunt
vasthouden, Je blindemannetje belandt
uiteindelijk na zo'n flush in een uithoek van
het ricolstelsel. Kun je weer helemaal op-
nieuw beginnen. Dat kun je drie keer doen,
en dan is het echt voorbij als je die uitgang
nog steeds niet hebt gevonden.

SPEELTIP

Het scherm is, zoals eerder opgemerkt,
zwarl. Gelukkig krijg je wel de codrdinaten
van de positie van het blindemannetje in
het rigol. Gebruilk deze codrdinaten om
hiermee, desnooeds schetsmalig, een plat-
tegrond te maken.

HELP

Maocht je tijdens het spelen niet meer pre-
cies weten welk geluid onder welke func-
tieknop zit, druk dan op toets 'H'. Een be-
knopt overzicht verschijnt op het scherm.

EIND

Als je tenslotte de vitgang hebt gevonden,
of je bent drie keer weggespoeld door het
water, doen we het lciht aan en verschijnt
op je scherm een bovenaanzicht van het ri-
oolstelsel mel daarop aangegeven de
plaatsen waar je bant gewaesl.

Veel plezier!
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3180 data0dl. 255 248 shiapidd

3190 dara00?, 255, 234cah/apdcl

3200 datal00, 255 . 0004 ahsap3d

3210 remish/ap>08

3220 fort=16384 to 16849Cah/apol

3230 reodbt:pokat,trinextish/api7e
3240 returnishiap>da

3250 data 169.255.133.251., 169<sh/ap 08
2260 data 095,133,352, 162, 004<ah/ep 00
3270 data 160.250,169.255, 145<sh/sp 378
3280 data 251.136.208.349, 160<sh/op 6f
3250 data 250,230,351.208, 002<sh/=p26d
3300 data 230,252,136 208, 247(sh/sp 50
3310 data 202.208.233.168.250Csh/sp>55
3320 data; 133,251, 165,095,133 sh/se 43
3390 data 252.1632,025,160.001<sh/spbd
3340 data 155001, 145 251 160Cah/ap he
3350 data 03%,145,.251,169,254¢sh/ap a9
2360 data 160.040, 145,251, 1607 ah/ap e
3370 data 040,230,291.208, 003 ah/sp 9L
3380 data 230,352, 136,200,247 an/ep 81
3390 data 202.208.226.169, 2554 sh/sp2E0
3400 data 133,251, 168059, 13K ah/apal2
2410 data 252,162,.039.160 0014 sh/spred
34320 dats 160,254, 145,251, 160<ah/apies
3430 data 041.169,000,14%5,251<sh/ap>dS
3440 data 230,251, 208,002,230<{sh/8p>cl
3450 data 252.202, 308,235, 169<sh/ap el
3460 deta 191.133.251,169.099{sh/ap336
3470 data 133 252 162,039.160<sh/sp23c
3480 data 001.169.000, 145,251 sh/apo2f
3450 data §60.041.169,254, 145¢sh/sp2L3
3500 data 251,230,251, 208.002¢an/op>1b
3510 dats 230,251,202, 208, 235<sh/sp>02
3920 data 169,006.141,040,0954ah/ap 272
3530 data 169%.007.141.078.086<sh/ep 79
3540 data 169.006,141, 152, 099<ah/spo6e
3550 data 169,009.141.190,09%<sh/ap6h
3560 data 096, 169,235,133 Z51cCans/ap 52
3570 data 169,09%,133,252,169Csh/ap 244
3580 data 255.133,253,1589.003<ah/ap 48
3590 data 133, 294,162,004, 160¢eh/ep bl
3500 dats 250,177,251.145, 253Csh/=pad
3610 data 136, 208,249,160, 250¢ah/5p a6
36520 data 230, 251,200,002, 230<ah/ap 397
3530 data 252,230,253, 2068.002¢sh/ep i
35640 data 230.2594,136,308, 241<{=h/=p Bs
3650 dacta 202 20A.227,16%.25%ish/epiin

133,251,169, 111, 133(ehrap {8
252,169,385, 133,255(ah/8p 287
169,215,133, 254, 162¢=h/ep 2d2
004, 160,250, 177,251 < shy/sp dd
145,253,136, 208, 249<sh/sp ec
160, 280, 230. 251, Z0BCsh/=sp sce
002,230,252, 230, 203 ah/3p >36
208,002,230, 254. 136<{sh/ap X21
208,241 202.208.227<sh/zp 21
096,160, 355,133, 251 {sh/ep>1f
169,.111.133,252.163¢sh/5p 303
004, 160, 250, 163.012<¢sh/ap 0o
145, 251 136, 208, 249<ah/ap »7e
160. 250,230,351 . 208Cah/=p 7e
002, 230,252,136, 208{sh/ap 264
247,202,208, 233.096<ah/2p r59
169,011,141, 039, 208<eh/ap ¥5h
169,001,141, 040, 208<sh/sp r4¢
169,030,141,000, 208<sh/sp bt
169.060.141.001, 208<sh/ap #bl
169,043, 141,002, 208<sh/ap rad
169,058, 141,003, 208¢ah/8p *ac
168,001, 141,029, 208<ah/ap r9e
165, 000. 141,016, 206 ah/ap 769
169,003, 141,021, 208<sh/ep 280
169,107, 141,249,007<ah/ap 7
169,192, 141,236, 09%<sh/sp reb
169,001, 141,237, 099<ah/sp eb
169,000,141,238, 099 sh/sp b
169,000, 141 . 235, 099<=h/sp =d0
120,169, 112.141,020<sh/sp>cd
003,169, 065,141 . 021<sh/op =37
003, 088.096. 236, 238<ah/sp »3c
009, 208,003,238, 239Cah/sp ¥22
665,173, 228, 099, 201<ah/ap 13
005 , 240, 003,076, 137<sh/ap>12
065,173, 230009, 201<ah/ap 0%
000.240.002,1690.001<ah/mp 209
208.066.169.000, 141<ah/ap574
236,099, 169,000, 141<sh/apr6d
239,099, 173.237,099<{8h/=p »6b
201.001.208.026. 173 ah/op 53
236, %%, 141 248, 007< ah/ap 346
230,236,009, 201, 196<ah/ap 245
Z0B.036, 169.000 . 141<ah/ap rai
237.009,169,196, 141<sh/sp al
236. 099,076,207, 0654 ah/sp *bb
173,236,099, 141, 248<sh/sp 789
007,206, 236, 092, 201<ah/op 288
152.208.010.169,001<sk/8p »3b
141,237.089. 169, 192{ah/spie5
141,236, 099.076 ,049< sh/ap reb
234(sh/aptl




